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REGULAMIN GRY
,Sladami Stefana Milera. Gra Miejska - Poznaj Zamo$¢"

IV edycja

§1.

ORGANIZATOR i PARTNERZY/PATRONI GRY

Organizatorem gry miejskiej Sladami Stefan Milera. Gra Miejska - Poznaj Zamos¢ (zwanej dalej Gra),
realizowanej na terenie miasta Zamoscia jest Zespot Szkdét Spotecznych im. Unii Europejskiej
w Zamosciu z siedzibg: Koszary 14, 22-400 Zamo$¢ oraz Ogréd Zoologiczny im. Stefana Milera
w Zamosciu z siedzibg ul. Szczebrzeska 12, 22-400 Zamos¢ (zwanych dalej Organizatorami).

Gra jest jednym z dziatan Zespotu Szkét Spotecznych im. Unii Europejskiej w Zamosciu realizowanych
w ramach programu Erasmus+.

Honorowy Patronat nad Grg objat Pan Andrzej Wnuk - Prezydent Miasta Zamoscia.

§2.
CELE GRY

Rozbudzanie zainteresowania historig Zamoscia.

Popularyzowanie wiedzy na temat zycia i dziatalnosci osoby Stefana Milera, patrioty — legionisty
walczacego o niepodlegtosé Polski, przyrodnika — zatozyciela zamojskiego ZOO, poety i pedagoga -
nauczyciela zamojskich szkét.

Ksztattowanie szacunku wobec historii swojego regionu.

Promowanie wartosci patriotycznych, przyrodniczych i literackich.

Upowszechnianie idei ochrony dziedzictwa naturalnego

Rozwijanie indywidualnych i grupowych uzdolnien uczniow.

Ksztattowanie umiejetnosci samodzielnego myslenia, kreatywnego rozwigzywania problemow.

Rozwijanie umiejetnosci integrowania informacji pozyskanych z réznych Zzrddet oraz przedstawienia
argumentow uzasadniajgcych wiasne stanowisko.

Rozwijanie umiejetnosci wskazania powigzan pomiedzy przesztoscig, a czasami wspotczesnymi.

10. Rozwijanie umiejetnosci wspdtdziatania, wspdtpracy w grupie.
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§3.
UCZESTNICY GRY

Uczestnikami Gry sg uczniowie klas széstych szkét podstawowych.

Uczestnicy biorg udziat w Grze zorganizowani w Druzyny. W skfad kazdej druzyny wchodzi 5 oséb
(,,Druzyna”) oraz 1 opiekun.

Dyrekcja szkoty deleguje 1 druzyne wraz z opiekunem.
Kazdy z zespotdw wybiera kapitana druzyny.

Uczestnik biorgcy udziat w Grze powinien by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajagcym w niej
udziat. Organizatorzy nie zapewniajg dla uczestnikdw Gry opieki medycznej ani ubezpieczenia
od nastepstw nieszczesliwych wypadkow.

Gra toczy sie w przestrzeni publicznej, dlatego tez Gracze zobowigzani sg do zachowania szczegélnej
ostroznosci. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za dziatania Graczy niezgodne
z obowigzujgcym prawem i ogdlnie przyjetymi zasadami wspotzycia spotecznego.

Poprzez zgtoszenie swojego udziatu w Grze Gracz wyraza zgode na:
a) wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w Regulaminie Gry;

b) przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych Gracza w zakresie niezbednym
dla przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997
(Dz. U.z2002r., Nr 101, poz. 926 z pdzniejszymi zmianami);

c) opublikowanie w mediach patronackich oraz stronie internetowej Organizatora wizerunku
uczestnikéw, a takze imienia i nazwiska Graczy w przypadku, gdy otrzymajg nagrody.

Uczniowie uczestniczacy w Grze muszg posiadac pisemng zgode rodzicow lub prawnych opiekunow
na udziat w Grze, wedtug wzoru (zatacznik nr 1) dostepnego réwniez na stronie szkoty
www.unia.zam.pl zaktadka: Gra Miejska i dostarczy¢ jg opiekunowi Druzyny.

Udziat w Grze Miejskiej jest bezptatny.
§4.
OGOLNE ZASADY GRY
Gra rozpocznie sie 2 czerwca 2017 r. o godzinie 10.00 na Rynku Wielkim, gdzie bedzie ustawiony

punkt informacyjno-kontaktowy. Zakornczenie Gry planowane jest ok. godziny 14.00 w Ogrodzie
Zoologicznym im. Stefana Milera.

Gra bedzie przebiegata na obszarze obejmujgcym Stare Miasto oraz Rotunde, Planty, Park Miejski
i Z0O0.

Druzyny beda przemierza¢ miasto w poszukiwaniu charakterystycznych postaci, miejsc tematycznie
zwigzanych z Zamosciem i postacig Stefana Milera.

Gra bedzie polegata na wykonaniu zadan, za ktdore bedg przyznawane punkty.

Ze wzgledu na ograniczong ilo$¢ miejsc o zakwalifikowaniu do udziatu w Grze decyduje kolejnos¢
zgtoszen.

Zgtoszenia do Gry przyjmowane sg do 28 kwietnia 2017 r.


http://www.unia.zam.pl/
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Deklaracje udziatu (zatgcznik nr 2), nalezy przestaé drogg e-mailowg na adres
kancelaria.zss@gmail.com lub przefaksowa¢ pod nr tel. 84 639 49 83.

Najpézniej na 8 dni przed rozpoczeciem Gry kazda Druzyna otrzyma na podany w zgtoszeniu
e-mail szczegétowe zasady Gry. Organizatorzy zalecajg doktadne zapoznanie sie z tymi informacjami.

Wskazane jest, aby gracze przed przystgpieniem do gry zapoznali sie z biogramem, dziatalnoscia
oraz tworczoscig Stefana Milera. Ponizej podajemy przyktadowe zrédfa.*

§5.
POSTANOWIENIA KONCOWE

Regulamin oraz inne dokumenty dostepne sg w siedzibie Organizatora i na stronie internetowej
WWww.unia.zam.pl .

W  kwestiach dotyczgcych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem,
a takze w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, gtos rozstrzygajgcy nalezy do Organizatora.

Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu w kazdym czasie. Zmieniony Regulamin
bedzie dostepny zgodnie z ust. 1 powyzej. Zmiana Regulaminu wejdzie w zycie z chwilg jego publikacji
na stronie internetowej www.unia.zam.pl .

Dane osobowe Uczestnikbw Gry bedg przetwarzane wytgcznie w celu przeprowadzenia Gry,
wyltonienia oséb nagrodzonych i wreczenia im nagrdd. Podanie danych osobowych oraz wyrazenie
zgody na ich przetwarzanie jest dobrowolne, lecz ich niepodanie lub brak zgody na ich przetwarzanie
uniemozliwia udziat w Grze.

Z uwagi na zte warunki atmosferyczne (wzmozone opady) Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo
zmiany terminu Gry, o czym zostang telefonicznie powiadomione dyrekcje szkét oraz opiekunowie
druzyn.

W sprawach organizacyjnych nalezy kontaktowac sie z:

Bozeng Wojciechowska, nauczycielem bibliotekarzem, tel. 84 639 49 83 wew. 43, tel. 502-243-712
lub

Agnieszkg Musolf, kancelaria szkoty, kancelaria.zss@gmail.com, tel. 84 639 49 83 wew. 32, 734 172 214

Matgorzatg Bochynska, nauczycielem fizyki, tel. 600 514 619
Anng Maciukiewicz, nauczycielem religii, tel. 607 257 980
Katarzyng Miska, pedagogiem szkolnym, tel. 793 794 879
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